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Pfed vyugovanim, o prestavce a nejvic tésné po vyucovani Skola hluci jako
Ul piny véel. Sem tam sly$ime i hlasity kfik. Po zazvonéni vak tfidy utichnou
a budovou se Sifi klid.

Takové st¥idanije v lidském Zivoté b&zné: po noénim tichu nastoupi den piny
nejriiznéjich zvukd. A plati to i o pfirodé: noéni spanek vétsiny Zivo€icht
vyst¥id4 ranni zpév ptakl a s nastupem dne piibyvajici ruch na polich i v le-
se. Povidejte si chvili o tom, nakolik toto stfidani ovlivnila technicka civiliza-
ce. Méli pravdu umélci - futuristé, kdyz oznagcili 20. stoleti za ,,stoleti hluku“?
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BARVY TICHE A KRIKLAVE
Vzpomen si na situace, v nichz hluk a kfik je vystfidan tichem. Uved pfipady, kdy k to-
mu dojde. Pfiklad: nae tfida o pfestavce - tfida pfi matematice.

Takovou uddlost mzes znazornit barvou. Které barvy ptsobi jako barvy kfiku?

- Vyber ze své palety ty hodné pestré a udélej z nich vzornik: na bilém vykresu
vytvor stétcem nékolik skvrn, které KFici".
Zkus kolem nich namalovat silné ¢erné obrysy. Jsou pestré tony barev s Cernym

okrajem jeété napadnéjsi? Na jakém pozadi se barvy zdaji byt nejkfiklavejsi?

VYZVY A TAJNE VZKAZY

Dnes budeme pracovat s pismem. Mizes je psat od

ruky pastelem, silnym fixem nebo $tétcem, ale muzes

je také vystfihovat z novin a ¢asopisl a sestavit slova,
ktera piilepis.

- | slova mohou kficet, zviasté kdyz vyjadfuji naléhavé
vyzvy nebo piikazy: Stdj! Jdi! Pozor! Vymysli podob-
né vyzvy a vytvoi nékolik vystraznych tabuli.

- Pokus se spojit pismo s obrazem - tfeba s vystfize-
nou fotografii z barevného gasopisu. Kdo chce, mize
obraz vlastnoru&né namalovat nebo fixem nakreslit.
Bude to vyvéska nebo dokonce navrh na plakat?

- Co se ti vybavi pod oznacenim tajné vzkazy“?
Vytvor takovy. Pouzije$ tajné pismo nebo zapece-
ténou obalku? Nebo napodobis tajné vzkazy Indiant
sestavené z nenapadnych vétvitek a travin?

- Vezmi dva kreslici papiry, na jeden napis KRIK a na
druhy TICHO nebo KLID. Snaz se dat pismu takovou
podobu, aby uz svym vzhledem (tvarem i barvou)
zviditelnilo to, co znamena.
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KRESLENE PARTITURY

Podle naucného slovniku je partitura zapis hudebni skladby; nejéastéji jsou tu zachyceny hlasy jednotli-
vych nastroju nebo hlasy zpévékl. Do pétilinkové osnovy je vpisujeme v podobé not. V dnedni hudbé
jsou obvykle i partitury, které misto not uzivaji rozmanité kresebné znaky - velké a malé body, kfivky,
rizné silné primky, plosky a plochy. Takové partitury nazyvame kreslené nebo grafickeé.

- Nejprve se podivej na ukazky grafickych partitur na této strance. Hrajes-li na klavir, na kytaru, flétnu
nebo housle, jak bys podle nich hral? Co mizes z grafické partitury vy¢ist? Zkus podle ni zazpivat nebo
alespon vytukat sled Ghozi na stole. :

- Vytvof sam kresebny zaznam, ktery by bylo mozno vyjadfit (interpretovat) zvukem, hudebnim néstrojem
nebo zpévem.

- Spojte se do skupin, kieré podle jednoho vybraného zaznamu pfipravi kazda svou variantu zvukového
ztvarnéni. Nemusite k tomu mit vilbec zddné hudebni ndstroje - staéi, kdyZ budete ve svém okoli hledat
nejriznejsi predméty, které je mozno néjak rozeznit. (Uvédomte si, ze graficka partitura neni tak
jednoznacna jako zapis v notach. Na vysledném vyznéni ma vétsi podil ten, kdo hraje nebo zpiva. Je
mu nabizena volnost pro vlastni pojeti a pro improvizaci.)

STOPY ZVUKU

Jde-li Clovek blativou cestou, zanecha za sebou stopy. MizZe podobnou stopu zanechat i zvuk?

- Vezmi tuzku a tukej jejim hrotem na papir. Kazdy jeji dotek s papirem sly$i§ a sougasné
jej také muzes vidét. Podle vzhledu tuzkovych stop poznés zvuky klidné a uvazlivé od
neklidnych az nervoznich. Mizes vyéist i rytmus, pocet a hustotu tderd.

- Kdyz misto tuzky pouzije$ treba hiebik, zlistanou na povrchu papiru vpichy a vrypy. Vznik-
ne ,slepe pismo*, které mizes ¢ist nejen zrakem, ale také hmatem.

- Pouzijes-li ke stejné cinnosti kdmen (nemusi byt velky!), zanechaji tidery do papiru stopy,
otisky rizného tvaru a hloubky. Mize$ viak také kamen natfit barvou a jeho dopad na
plochu vykresu pak zlstane zaznamenan barevnou skvrnou nebo $mouhou.

Tyto stopy Ize vnimat a ,Cist” jako grafické partitury. Vyctes z nich celou fadu véci: zvuky,
pohyby, velikost pouzitych nastroju (kamend, hfebik() i klidny nebo neklidny pribéh akce.
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KRIK A KLID V UMELECKYCH DILECH

Kfik a ticho se objevujii jako naméty obraz( vyznamnych umélct. Podivejme se na
dva priklady:

Pozoruj a popi$ svlj dojem z obrazu norského malife Edvarda Muncha ,KFik®.
Vyhledej jméno tohoto umélce v pfehledu déjin uméni a zjisti, kdy a kde Zil. Patfil
k umélcim sméru, ktery se soustfedoval predevsim na zobrazeni, zviditelnéni vy-
razu. Jak se tento smér jmenoval? (Také zde ti pomohou pfilohy vzadu.) Napi§
struéné jeho charakteristiku:

Nehybny svét na prostfeném stole - ovoce, misy, pohary, vazy - se lidem vzdycky
libil. Proto jej také mnozi malifi malovali. Vi§, jak nazyvame obrazy, jejichz namétem
nejsou postavy lidi, ani krajiny, ale jen nezivé, nehybné pfedméty?

Co sly$i§ vyjadieno v tomto slové? Angli¢ané nazyvaji zatisi ,still-live*, Némci
~Stilleben”. Podivej se do slovniki, co tato slova znamenaji.

Pokus se ziskat barevnou reprodukci nékterého obrazu ¢eskych umélci, ktefi v mal-
bé zatisi nejvice vynikli.

Z4tisi v 19. stoleti malovali: Karel ............c.cccoveevueene. adosef .oooivveiiiiien . Ve 20. stoleti se zatiSim
zabyvalicestikubisté: Emil.............c..oc v, BORUMILE. s b rinm 21811151 e SR SR
ave svétovém uméninapt.: Spanél Pablo...........cccccveveeeeenn. aFrancouz Georges .......ccoecvvecveeiviecennenen.

Prohlédni si dobfe
obraz zatisi od Ja-
na Zrzavého a po-
kus se jej popsat.
Co je na ném zo-
brazeno? Vsimni si
celkového uspora-
dani: kompozice,
tvard, svétla...

Je to obraz kubis-
ticky? Pro¢ jej pfi-
pominame pravé
na této strance?
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Milan Adamciak:
Cyklus pro &tyri, 1968

KRIK A TICHO

VE VYRAZU LIDSKEHO TELA

Mnoho véci dokaze Elovék vyjadfit pou-
hym pohybem a mimikou. MGzZe dokon-
ce kficet potichu. Dokazuje to uméni ,né-
mého divadla® - pantomima.

- Vymysli nékolik situaci, kdy Clovek kfi-
¢i, kdy smi kicet. Pfidej okamziky, kte-
ré vyZaduji ticho. Uvaz, jak by se daly
znazomit pohybem beze slov a zvuka.

- Ptedved kiik“ nebo ,ticho“ svym
spoluzakiim jako pantomimu (tedy po-
hybem) a potom jako nehybnou Zivou
sochu. Nech spoluzaky hadat, co jsi
znazornil.

- Pokuste se predvest ,kiik" ve skupiné
(napt. jako hloucek fotbalovych fanou-
§ku, volajici: Gol!). Podobné vyjadiete
Jicho" (napf. jako fadu plizicich se
Indian( na lovu). Zkus svdj osobni po-
cit z této akce zachytit nékolika carami Vsclav Botik:
nebo barevnymi skvrnami. Ryhovani zelené a fialové, olej, 1974
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HADANKA

Z rlzné pfehazenych jmen, nazvl dél, idajl o technice a z letopotta
sestav popisky k jednotlivym uméleckym dillim a pfipi$ je pod né.
Cerné k tém, co kfici, zelené ke klidnym.

Jifi Naceradsky, Francois Rude [fransoa ryd], neznamy fecky sochaf,
Jan Zrzavy, Otto Gutfreund, Gianlorenzo Bernini[dZzanlorenco berny-
nyl, Vaclav Stratil

Bohyné vitézstvi (detail), Divka s rizi, Okno (vyfez), Autoportrét,
Vidéni svaté Terezie (detail), Sedici divka (detail), Héraklés (detail)

kamen (1836), mramor (460 pf. n.1.), palena hlina (1924), olej (1967),
mramor (1647), olej (1945), fotografie (1990)




