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Vétsina z nas rada cestuje. Nejdal véak cestujeme ve své 4 -
fantazii. Snime o zemich a mofich, které nikdo nevidél, ZAHADN E
protoZe ve skuteénosti neexistuji. Jsou to véak mista mi-

mofadné krasna, plnd nadhernych rostlin a zajimavych KO NTINENTY

zvifat, mista oblévana modrym mofem, nad kterym sviti

zlatozluté slunce... A OSTROVY
Blizi se prazdniny a my sited budeme vymyslet kontinenty,

zemé a ostrovy, kde bychom nadchazejici dva mésice

stravili nejradéji...

FANTASTICKE MAPY
Neéktefi lidé sbiraji staré mapy. Ne proto, ze
by podle nich chtéli nékam vyjet nebo na nich
poznavat neznama mista. Sbiraji je pro jejich
vytvarnou krasu, nebot spletité linie hranic,
silnic a fek, napisy i barvy, poledniky a rovno-
bé&zky lahodi nasemu oku. Mapy jsou vytvar- Jaromir Vrastil:
né plsobivé, i kdyZz nejsou staré. Snad na LgHiReR e iR L vy
kazdé z nich objevime zajimavy tvar éi barvu.
- Vyhledej doma, ve skole, v atlase &i cesto-
pisné knize mapu, kterd t& zaujme svym
vzhledem, svou zviastni krasou. Okopiruj ji
(nebo jen jeji €ast) na kopirce a pust se do
jejlho dotvafeni. Pracuj perem a tusi, do-
kresluj neexistujicipodrobnosti: pfidavej no-
vé feky, dalsi cesty, horstva, obce zahad-
nych jmen.
Ptipoj i barvy a vyzna¢ jimi odligna tizemi.
Domaluj do mofe ostrovy a ostrivky. Zmén
pevninu na souostrovi tim, Ze kus zemé
obklopi§ modrou barvou mofe.
Potom dej své nové zemi nazev a ucin ji
svym kralovstvim...

Rodinné

Americky &
mys
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Utopicky ostrov,
stfedovéky dievoryt

TAJEMNA PLANETA

- Vyhledej v atlase obraz zemskych polokouli,
nech se jimi inspirovat a pak nakresli jiny,
dosud neobjeveny svét. Piedstav si, ze jsina
nezname planeté a umisti na ni noveé, nikdy
nevidéné kontinenty a ocedny. Snaz se, aby
tvdj novy svét byl co nejzajimavéjgi. Nemusié
se fidit pravidly kartografii (kreslicét map), ale
muzes sivytvorit viastnizplisob zobrazovani.
Napfiklad: autofi starych map pouzivali nej-
ruznejsiobrazky, kterymi znazorfovalito, cona
mape chtéli mit: feky, lodé, mésta a nékdy do-
konce zvitata nebo lidské postavy.

- Ze starého mice polepeného papirem zkus
zhotovit novy glébus a mapu namaluj na né;.
Treba to bude model tajemné planety.

ROBINSONUV OSTROV

Dnes budeme malovat krajinu. Ne podle sku-
tecnosti, ale z hlavy, z volné predstavy. Ta
krajina bude Robinsonuv ostrov.

- Nejprve si zvol format papiru. (Mas-li prvnidil
téchto sesitu, podive] se do slovniku na heslo
Jformat’. Jaky format se nejcastéji pouziva
pro krajinomalbu? Dale sinajdi heslo , prosto-
rové plany“. Napoviti. jak ¢lenit obraz krajiny
do pasu za sebou. Dozvis se i jejich nazvy.)
Doplf vSechny tfi plany: zakresli stromy, Ro-
binsonlv srub, les v pozadi, pobfezni skaly,
hladinu mofe - cokoli té napadne. Mzes také
kazdy plan kreslit zvIast. pak je vytrhat a lepit
pfes sebe.

Poznal jsi, jak malifi-krajinafi vytvare|i na rovné
ploSe papiru dojem prostorové hloubky. Umélci
v8ak malujikrajiny i tak. Ze jednotlivé prvky (po-
le, kameny, cesty) rozkladajivolné po plose obra-
zu ana prostorove plany se neohlize|i. Doklada
to pfipojeny piklad z tvorby Jifiho Johna.
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VTOPIAE INSVLAE FIGVRA

Jifi John:
Obnazena krajina, olej, 1967
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Yves Tanguy:
Imaginarni &isla,
olej, 1954

MAKETA SNOVEHO OSTROVA

Maketa je, jak uz vis, prostorovy, plasticky model. Takovy model zmensené krajiny se nyni pokusime

vytvofit. Potfebujeme k tomu nizkou plochou krabici - nejlépe bude, kdyz vypréazdni§ bonboniéru nebo

vanoéni kolekel.

- Otevri krabici tak, aby viko a vlastni krabice sviraly pravy uhel. Na dno leZici ¢asti umistime ostrov, svislé
viko vytvofi pozadia oblohu. Ostrovem bude nepravidelna plocha vrstvena z vystfizenych papirt (treba
z novin) nebo plocha vymodelovana z plasteliny, moduritu ¢i papiroviny (napf. z toaletniho papiru roz-
moceného v Fidkém klihu). Na ostrové vytvaruj ¢lenity plasticky terén - kopce, pohofi a pobfezi, ktera
se svazuji do mofe: jednou pozvolna jako plaze nebo naopak strmé skaly pfikfe vyristajici z vody.,
Vétvicky a sucha trava nahradi rostliny, Spejle budou dobry material na stavbu srubu. Z papiru, moduritu
nebo plasteliny vymodeluj lidské a zviteci postavy. Obarvi mofe kolem ostrova i oblohu na pozadi. Neni nut-
né, aby barvy byly ,skutecné” , obloha mize hrat nejriznéjSimi tony a mofe je pak rozmanité zrcadli a pro-
ménuje svymi vinami.
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MAKETA SNOVEHO OSTROVA

Maketa je, jak uz vi§, prostorovy, plasticky model. Takovy model zmen&ené krajiny se nyni pokusime

vytvofit. Potfebujeme k tomu nizkou plochou krabici - nejlépe bude, kdyz vyprazdni$ bonboniéru nebo

vanocni kolekci.

- Otevri krabici tak, aby viko a vlastnikrabice sviraly pravy Uhel. Na dno lezici ¢asti umistime ostrov, svislé
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z novin) nebo plocha vymodelovana z plasteliny, moduritu ¢i papiroviny (napf. z toaletniho papiru roz-
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se svazuji do mofe: jednou pozvolna jako plaze nebo naopak strmé skaly piikie vyrlstajici z vody.
Vétvicky a sucha trava nahradi rostliny, Spejle budou dobry material na stavbu srubu. Z papiru, moduritu
nebo plasteliny vymodeluj lidské a zvifeci postavy. Obarvi mofe kolem ostrova i oblohu na pozadi. Neni nut-
né, aby barvy byly ,skute¢né” , obloha mize hrat nejriznéjsimi tény a mofe je pak rozmanité zrcadli a pro-
meéfiuje svymi vinami.
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OSTROVY V RUZOVEM

Pozadej svého ucitele, aby v knihovné vyhledal druhé &islo &asopisu Estetickd vychova,
rocnik 1990/91. Tam se piSe o podivuhodném dile amerického umélce Christa. Prace ma
nazev Obklopené ostrovy. V éasopise si prohlédnéte barevné obrazky a piectéte spoletné
text, ktery je doprovazi.

V které zemi se narodil umélec, jenz projekt obklopenych ostrovii vymyslel a uskuteénil?

Ktera lidskd Einnost zaujala tohoto umélce natolik, Ze k ni soustredil véechny tvaréizameéry?

Pro¢ je zabaleny pfedmét ¢asto zajimavéj$i nez pfedmét piné viditelny, pfedmét bez
jakehokoli obalu? Pro¢ ¢lovéka laka to, co je skryté, co neni oby&ejné, co je vysnéné,
utopické? (Utopie = nedosaZitelna, zatim neuskuteénéna predstava)

Vyjmenuj tfi piiklady Christem provedeného baleni (napf. v Evropé, v USA, v Austrélii).
Kde se nachazeji ostrovy, které umélec v r.1983 ,zaramoval“ riizovou plovouci tkaninou?
Pro¢ Christo zvolil k oramovani ostrovii rizovou barvu?

Cim je ve svét& znamé Miami na floridském pobfei?

Christo:
Zabalené australské pobfezi,
1969 - 1970




Christo:
Obklopené ostrovy,
1983

0zZVLASTNOVANI PRIRODY
Podobné jako Christo na pobiezi Floridy miizeme i my zkusit zasahnout do pfirody a promenit jeji obvykly
vzhled v necekanou zahadu. Jak fikdme postupu, pfi némz se véedni véci stavaji nevéednimi, zviastnimi?

- Na skolnim vyleté vénujte néjaky ¢as ozvlastiiovani svého okoli. K tomu si z domova vezméte vhodné
pomdicky: staré noviny, nepotfebné plakaty, krepové papiry nebo nékolik roli¢ek toaletniho papiru a déle
plakatové barvy, velke Stétce, motouz, zasobu lepidla. Rozdélte se na &tyFi pracovniskupiny - na lepice,
baliCe, vazace a barvice.

AZ pfijdete do zvlast pusté krajiny nebo do odumirajiciho lesa, zaénéte hynouci pfirodu oZivovat: lepici
polepi velké kameny kusy plakétti, bali¢i obali kmeny suchych stromi bilym nebo barevnym papirem:
vazaci ovazou zvadle vétve jako zranéné lidské koncetiny; barviéi obarvi suché listy, hlinu na cestiéce,
kus holé skaly...

Nez odejdete, pro jistotu po sobé uklidte!




